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매일이 더 즐겁고 편리하게,
일상의 행복을 디자인하다.
ABKO는 한국 대표 브랜드의 명예를 걸고 아름다운 디자인과 

훌륭한 품질의 제품을 소비자들에게 공급하고자, 

제품의 기획 및 개발 단계에서부터 제품을 출하하는 

그 순간까지 항상 최선을 다하고 있습니다. 
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ABKO 사업영역

게이밍 기어로 세계 공략, 뉴라이프 가전과∙스마트 스쿨로 새로운 시장 개척
01

파워 서플라이

PC주변기기 사업
게이밍 기어 사업

뉴라이프 가전 및 스마트 스쿨 사업

CPU쿨러

헬멧 블루투스

PC 케이스

음향기기

생활가전

스마트 스쿨

게이밍 PC 케이스

키보드

게이밍
책상/의자

헤드셋

마우스

소모품

PC주변기기에서
게이밍 기어로

뉴라이프 가전에서
스마트 스쿨까지



도약을 위해 준비된 기업, ABKO

02

국내 게이밍 기어 1위 ABKO

숫자로 증명하다!

ABKO 포인트
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No.1
국내 게이밍 기어

업계 1위 1st
스마트 스쿨 1차~5차

100% 선점

26%
뉴라이프 가전 2020년도

상반기 영업이익률

41%
최근 3개년 매출액

연평균 성장률

331%
2020년도 상반기 

영업이익 성장률(YoY)
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ABKO 연대기

수요를 창출하는 감각적인 미래경영, 국내를 넘어 세계를 향해
03

  게이밍 기어 사업진출 후 국내 시장 1위 달성

  뉴라이프 가전/스마트 스쿨 신사업 추진

  아마존을 시작으로 게이밍 기어 글로벌 시장 공략

2012년 오광근 대표이사 취임

FY13 FY15 FY16 FY17 FY18 FY19 FY20(E) FY21(E)

162

297

473

663

843

국내 시장 글로벌 시장

PC주변기기

게이밍 기어

뉴라이프 가전

스마트 스쿨

89

FY14

119

(단위: 억 원)
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다가온 기회, 무조건 성장

급변하는 세상, 준비된 기업에게는 기회의 시장
04

국내 유통채널별 시장 규모 1인 가구 증가 추이 

2015 2019

20195,987
5,203

2019년 전체 가구 중
1인 가구 비중

29.8% 
2020년
상반기

온라인
46.4%

대형마트
18.2%

백화점
14.8%

편의점
16.6%

SSM
4.0%

<유통채널별 매출액 증감률>

SSM

-4.0%
1.9%

-14.2% -5.6%

17.5%

3.7%

편의점

백화점

대형마트

온라인 전체

e스포츠 글로벌 시장 전망 스포츠별 일반/결승전 시청자 수

2018 2022

2,963
869

스마트 스쿨 본격화

친환경 + 스마트 새옷 입는 학교들, 한국판 뉴딜 ‘핵심‘ 15조 투입

‘한국판 뉴딜‘ 스마트학교 예타 면제… 28일 국무회의 의결

슈
퍼
볼(

미
식
축
구)

롤
드
컵(    

스
포
츠)

월
드
시
리
즈(

프
로
야
구)

N
B

A
(

프
로
농
구)

스
탠
리
컵(

아
이
스
하
키)

270

124

231

32

65

11

167

58

e

114

38

  시청자

  결승전 시청자수

게이밍 기어 스마트 스쿨

게이밍 기어 / 뉴라이프 가전

자료: 산업통상자원부 (2020년 상반기 유통채널 동향)

SSM: Super Super Market (기업형 슈퍼마켓)

자료: 골드만삭스(2018)

자료: 통계청

(단위: 천가구)

(단위: 백만 명)(단위: 백만 달러)



Who we are

Company & Business

01. 압도적인 퍼포먼스

 02. 브랜드 마케팅 프로세스

03. 전략적인 브랜드 라인업

04. 다양한 판매채널 비중
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매출액 추이

(단위: 백만 원)

영업이익 추이

(단위: 백만 원)

당기순이익 추이

(단위: 백만 원)

FY17

3,395

FY18

3,746

FY19 FY20.1H

CAGR('17~'19) 

27.1%

상
반

기
 YoY

 330
.5%

FY17

2,779

FY18

2,555

FY19 FY20.1H

CAGR('17~'19) 

11.8%

상
반

기
 YoY

 48
0
.2%

FY17 FY18 FY19 FY20.1H

CAGR('17~'19) 

41.2%

상
반

기
 YoY

 8
0
.4%

42,277

66,338

84,271

41,021

73,994

5,487

2,978

12,819 10,026

3,474

1,728

01압도적인 퍼포먼스

지속적인 성장, 그 이상의 압도적인 퍼포먼스 시현
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브랜드 마케팅 프로세스

강력한 브랜드 마케팅을 통해 고객 니즈 분석부터 제품 출시까지 최적화된 프로세스 구축
02

  게이밍 기어 시장에서 축적된 고객 니즈 분석 노하우 활용

  타겟에 맞는 브랜드 전략과 제품 기획

  제품 디자인과 설계 및 관련 소프트웨어 제작 

     핵심역량 보유

  철저한 생산 관리 및 품질 관리

 고품질 & 합리적 가격 정책

 철저한 사후 고객서비스

시장현황 

분석

고객 니즈

분석

브랜드 

전략 수립

제품 기획

& 마케팅

디자인, 

설계, 생산
제품 출시

스마트 스쿨게이밍 기어

소형가전

음향기기
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소형가전, 음향기기 스마트 단말기 충전함

게이밍 기어 뉴라이프 가전 스마트 스쿨

전략적인 브랜드 라인업

게이밍 기어 성과를 바탕으로 뉴라이프 가전, 스마트 스쿨까지 사업영역 확장
03

PC 주변기기, 게이밍 기어

  10 ~ 20대 게임 매니아들에게 높은        

     앱코 브랜드 인지도

  글로벌 기업을 압도하는 국내 게이밍 기어 

     시장 점유율 1위 브랜드

  20대 이상 전 연령층을 대상으로 가심비와 

      나심비를 충족시키는 생활가전 브랜드

  스피디한 마케팅 전략으로 시기적절한 제품 출시

  지속가능경영의 일환으로 추진하고 있는 앱코의 

      스마트 스쿨 브랜드

  정부사업 수주를 통한 인지도 상승 및 글로벌 

      진출 준비
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다양한 판매채널 비중

다양한 판매채널 믹스와 정부사업 선점을 통한 안정적인 매출구조 확립
04

게이밍 기어 판매채널 비중

(단위: %)

  인터넷쇼핑몰      쿠팡      홈쇼핑

  PC방      조립판매점      대형마트

  인터넷쇼핑몰      쿠팡      홈쇼핑      카카오 메이커스    

  인플루언서 공동구매      대형마트      편의점

뉴라이프 가전 판매채널 비중

(단위: %)

스마트 스쿨 사업 (수주현황)

(단위: %)

  1~5차 사업 단말기 충전함 전량 수주

  NIA 시범사업 원계약자 현황

- 1차 : KT스마트단말, KT AP, LG U+

- 2차 : KT

- 3차 : 아이스크림 미디어

- 4차 : 롯데정보통신

- 5차 : 아이스크림 미디어

47.4

24.1

1.7

14.7

0.3
11.7

FY19 FY19
한국정보화진흥원

스마트단말 도입사업

(1~5차)

16.5

20.9

12.8 100.0
16.0

10.1

21.1

2.6



The Gaming 
Master

Core Strength

01. 게이밍 기어의 중요성 대두

02. 게이밍 기어 시장 속 ABKO의 경쟁력

03. 국내 게이밍 기어 선두주자

04. 글로벌 인지도 확대 

05. 글로벌 시장 진출 본격화

06. 게이밍 기어 사업, 글로벌 시장으로 도약

The Gaming 
Master
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게이밍 기어의 중요성 대두

E스포츠 시장 및 게임 시장의 성장과 함께 게이밍 기어의 중요성 증가
01

  신속하고 정밀한 트래킹 성능과 움직임
(PMW 3360 게이밍 센서 적용)

  적용 소프트웨어 지원(500~10,000 DPI까지 지원)
  게이밍에 최적화된 그립감과 LED 발광 지원

마우스

  완전 방수/방진 IP68
  키감, 타건감, 정확함, 화려한 디자인 요소로

     PC 게임 유저 만족도 상승

키보드

헤드셋

  리얼 7.1채널 버츄얼 서라운드 사운드 엔진
  3D 입체 사운드 제공
  노이즈 캔슬링 마이크
  진동 바이브레이션 탑재(타격감 증가)

본인에게 맞지 않는
장비를 사용하면

 실력도 잘 안나온다.
- LOL 프로게이머 김기인 선수

Kiin

TOP · 김기인
Afreeca Freecs 소속

2018 아시안게임 국가대표
LOL 탑 라이너

세계 e스포츠 시장 규모

세계 e스포츠 시청자 수 추이

고성능 게이밍 기어

  CAGR('18~'23) 

14.9%

 CAGR('16~'21)

13%

 CAGR('16~'21) 

14%

2018 2019 2020 2023

(단위: 백만달러)

(단위: 백만명)

1556.7

1100.1

950.6

776.4

자료: 2020 Global Esports Market Report, Newzoo

자료: Newzoo

2016 2017 2018 2021(E)

121
143

165

250

160
192

215

307

  열성팬      일반시청자 



142020 Investor Relations _

도약을 위해 준비된 기업, ABKO

게이밍 기어 시장 속 ABKO의 경쟁력

차별화된 제품 전략을 통해 글로벌 게이밍 기어 기업에 뒤지지 않는 가치를 제공
02

고객 만족을 위한 앱코의 차별화 전략

게이밍 키보드의 글로벌 품질 경쟁력

글로벌 게이밍 기어 대비 가격 경쟁력 (Set 비교)

ABKO R사 C사

제품명 K660 ARC(아크) Huntsman Elite KR K68 RGB

키, 접점 무접점, 광축 무접점(광축) 기계식, 적축

무한입력 ○ 최대 10Key ○

응답속도 0.2ms 1ms 1ms

키압 55g 50g 균등 45g

RGB 라이트 ○ ○ ○

방수 완전방수(IP68등급) N/A 생활방수

가격 63,000원 299,000원 199,000원

ABKO R사 C사

키보드
K660 ARC(아크) Huntsman Elite KR K68 RGB

63,000원 299,000원 119,000원

마우스
A900 3389 RGB Death Adder Elite 

IRONCLAW RGB 
WIRELESS 

29,900원 49,900원 99,000원

헤드셋
N550 ENC Kraken X USB  VOID PRO RGB USB 

28,500원 79,000원 112,000원

케이스

NCORE 베놈 식스
LED 강화유리 

- OBSIDIAN 750D Airflow 

29,000원 - 210,800원

합계 150,400 원 427,900 원 540,800원 

국내 최초 

방수/ 방진 키보드를

 제작한 기술력

고객의 니즈를 

파악하여

신제품 R&D

개발 총력

자체 브랜딩 & 

마케팅을 통한 

국내 시장 선점

뛰어난 성능과 

합리적인 가격으로

글로벌 시장 진출

주: 키보드, 마우스, 헤드셋, PC케이스 상위 라인 합계

VS 경쟁사
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국내 게이밍 기어 선두주자

2013년 게이밍 기어 사업 진출 이후 키보드, 헤드셋, 마우스, PC케이스 부문에서 높은 점유율 차지
03

게이밍 기어 사업 진출 이후 국내 게이밍 기어 시장 점유율 확대

게이밍 기어 시장에서의 압도적 퍼포먼스

자료: 다나와리서치, GameMeca

자료: 쿠팡 판매 순위 (2020. 8. 18 기준)

게이밍 키보드 TOP 10 중 게이밍 헤드셋 TOP 10 중 게이밍 마우스 TOP 10 중

1 ~ 10위

ALL 
1, 2, 3, 4,

6, 8, 9, 10위 2, 4위

2013년 게이밍 키보드 판매 점유율 2020년 게이밍 키보드 판매 점유율

ABKO,
2013년 

게이밍 기어 
사업 진출

26.1

24.817.5

4.0

27.6

2013년
상반기 기준

51%게이밍 헤드셋 M/S 1위

65%게이밍 PC 케이스 M/S 1위

32%게이밍 마우스 M/S 2위

  지피전자      스카이디지탈      로지텍

  제닉스      기타

49.0

24.0

5.0

4.0

20.0

2020년
1분기 기준

  앱코      로지텍      레오폴드

  Microsoft      기타

(단위: %)(단위: %)
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글로벌 인지도 확대 

글로벌 게임사와의 콜라보레이션 및 유명 게임 전용 제품을 통해 인지도 제고
04

Intellectual Property(IP, 지적재산권) 관련 게임 시장의 확대

  스타크래프트, 오버워치, 배틀그라운드 등 세계적인 게임과 합작을 통해 브랜드 인지도 제고

  2020년 11월 현재 150개 이상 국가에 서비스 중인 검은사막 IP를 활용하여 제품 다양한 게이밍기어 및 디지털 주변기기 생산

  ‘펄어비스 스토어’를 통해 검은사막을 즐기는 해외 이용자들도 라이선스 제품 구매 가능

스타크래프트 오버워치 배틀그라운드 앱코, 펄어비스와 ‘검은사막’ 

IP 상품 개발 위한 공식 라이선스 계약 체결
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05글로벌 시장 진출 본격화

US아마존에서 ABKO 제품을 주목, 올해부터 해외사업본부 본격적인 성장 전망

해외 매출 확대를 위한 3단계 전략본격적인 성과를 내기 시작한 아마존 플랫폼

  2019년 11월 미국 amazon.com 판매 개시 

  2020년 4월부터 판매량 증가로 BEP 달성

  PC Mice 카테고리 1위, 7위 달성(2020년 10월 기준)

자료: amazon.com

2019. 4Q

매출액 9억 원

2020. 1H

매출액 38억 원

1st. 
품목 확대

전략

2nd. 
지역 확대

전략

3rd. 
채널 확대

전략

기존 진출 플랫폼 

아마존

향후 진출
플랫폼 

최초 진출 제품

총 6개

2021년 출시 예정

총 150개

기존 아마존 진출 국가 

미국

신규 아마존 진출 국가 

영국, 인도

#1

#7
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게이밍 기어 사업, 글로벌 시장으로 도약

글로벌 시장 진출 본격화로 글로벌 게이밍 기어 업계 상위권 진출 목표
06

글로벌 게이밍 기어 시장 전망

(단위: 십억 달러, %)

2016

2.6

2017

3.0

2018 2019 2020(E)

CAGR('16~'20) 

13.4%
4.0

4.1
4.3

  헤드셋, 마우스, 키보드 수익 총합

2020.01

게이밍 기어 
시장 점유율

10.57

25.31

6.41

11.49
12.60

10.01

1.88

21.73

자료: Newzoo 2020, Newzoo’s Gaming Peripherals Model 
Prosettings, Wccftech

  Razer      Logitech      Corsair      HyperX

  Zowie      SteelSeries      Ducky      Other

M/S 1위 로지텍 현황

  xFH(everything from home) 트랜드로 게이밍과 화상회의 관련 매출 비중 증가

자료: 로지텍 1Q Fiscal Year 2021 Financial Results (2020. 6. 30 기준, 로지텍은 3월 결산 법인)

FY20 1Q FY21 1Q

$73 M
$130 M $135 M

$644 M

$67 M

$117 M

$182 M

$792 M

비디오
콜라보레이션

게이밍 매출액

10.4%

14.8%

  영업이익률     

   영업이익

   FY20 1Q     

   FY21 1Q 

YoY 

81%
YoY 

38%

YoY 

23%



New Growth Engine

01. 가전 업계의 새로운 화두 ‘뉴라이프 가전‘ 

02. 확보된 역량을 바탕으로 뉴라이프 가전 시장 진출

03. 준비된 역량을 통한 시장 선점

04. 우호적인 거버넌스, 스마트 스쿨 시장 개화

05. 신규사업 성과 서프라이즈

06. 균형과 성장의 조화

07. 전략과 비전

The Game 
Changer
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뉴라이프 가전의 특징과 시장 규모새로운(New) + 생활(Life) 가전 시장의 성장

가전에 대한 전통적 인식
TV·냉장고·세탁기 등 생활에 필수적 용도

뉴라이프 가전 대두
고객의 신규(잠재) 수요를 창출하여 생활을 윤택하게 해주는 제품

소득수준
향상

가치관의
변화

일상생활
가치 투자

새로운 
가치추구

  전혀 새로운 제품은 아니지만, 

라이프스타일 변화로 성장 가속화

  인기와 유행이 빠르게 변화

  무궁무진한 소형가전 품목 수

2020년 세계 가전 및 소형가전 시장 규모

(단위: 조 원)  가전       소형가전

2019

114

2020(E)

123

2019

1,300

2020(E)

1,340

YoY 
2.5% 성장 YoY 

8% 성장

자료: GfK

01가전 업계의 새로운 화두 ‘뉴라이프 가전’ 

정체된 가전 시장의 새로운 트렌드 ‘뉴라이프’ & ‘소형가전’ 

가전에 대한 인식 변화
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확보된 역량을 바탕으로 뉴라이프 가전 시장 진출

게이밍 기어 마케팅 노하우로 뉴라이프 가전 시장에서 단기간 내  폭발적 성장 기록
02

브랜드 마케팅을 통한 뉴라이프 가전 런칭 후 성과 (월별 매출 추이)

빠르게 변화하는 시장에 대응할 수 있는 생산, 판매, AS 시스템 구축

FY19 매출 = 10억 원

FY20 1H 매출 = 143억 원

(1,326% 성장)

다양한 ON/OFF 유통 채널

제품 개발
평균 기간

30일

소비자 AS
보장 기간

1년
소형가전 블루투스 이어폰

2019

4,393대

2020.1H

220,403대

4,917%
증가

2019

29,534대

2020.1H

214,972대

628%
증가

2019.112019.102019.09 2019.12 2020.01 2020.02 2020.03 2020.04 2020.05 2020.06

폭발적 매출 

증가로 연결

2019.08
런칭

100 216 237
380

496

무선진동마사지건

블루투스 이어폰 E30

무선 욕실 청소기 네오스핀
블루투스 스피커 ASL30

초음파세척기

트루엔진2
구강세정기 

1,200

2,111

2,870

3,800
3,798

68

(단위: 백만 원)
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준비된 역량을 통한 시장 선점

스마트 스쿨 사업분야 선투자를 통해 차별화된 기술과 품질을 인정 받은 PADBANK
03

2017 ~ 2020년 학교 스마트단말 도입 시범사업 (1 ~ 4차) 실적 기민한 선투자를 통한 핵심 기술 확보로 B2G 사업을 준비

2020년 학교 스마트단말 도입 시범사업 (5차) 개요 – 확정*

* NIA의 시범사업은 대형 통신사가 원계약자 자격으로 단말기 충전함 업체를 선정함

* 2020년 9월 11일

설치 학교 수

5,577개
1-4차

5차

대상 학교 수

2,119개

누적 매출액

77.7억 원

예상 매출액

35억 원

충전함 공급량

9,347대

충전함 발주량

3,681대

NIA 기본 SPEC.

스마트 단말 충전함(PADBANK)의

차별화된 기능

충전케이블
연결 용이성

냉각팬
자동 동작 등

안전기능

이동바퀴,
잠금장치

과전류
차단

발열경보
(전원차단)

자료 동기화
소프트웨어
특허 보유

UV 램프
살균효과로
코로나시대

최적화

스마트 단말기
최대 40대
일괄 충전

  PC 케이스 사업을 통해 축적된 기술력으로

NIA의 기본 요구사항 이상을 충족시키며

1~5차 시범 사업 참여

  원계약 통신사들과 긴밀한 협력관계를 통해

1~5차 사업 충전함 전량 수주

  시범사업을 통해 증명된 기술력으로 

높아진 본사업 진출 가능성
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우호적인 거버넌스, 스마트 스쿨 시장 개화

'디지털 교과서 사업'으로 인정받은 앱코의 스마트 스쿨 사업, 한국판 뉴딜 정책으로 날개를 달다
04

스마트 스쿨 사업의 가속화와 향후 예상 시장규모

앱코의 스마트 스쿨 사업 성장 전략

1. 공간혁신

2. 그린학교

3. 스마트교실

4. 학교복합화

디지털 전환기반

미래형 교수·학습이 가능한
 ICT 기반 스마트교실

스마트 단말기 충전함 예상 시장 규모 (2025년)

정보통신 인프라

개별화 학습 지원

지능정보기반 학교안전 인프라

압도적인 수주 가능성

  1~5차시범사업 수주

점유율 100% 달성

  차별화 된 기술력 바탕의

이용자편의성 제공

  독보적인 시장 선점을 통한

높은 인지도 보유

지속적인 수요 존재

  시범사업 초기(2017년) 물량의

교체 시기 도래

  교체주기 수요: 5년

  지역 교육청의 교육관련

정보화 기기 사업 참여

해외 B2G 진출

  국내 성공사례를 기반으로

일본, 베트남, 유럽 등 진출 추진

자료 : 기획재정부

*Wi-Fi 설치 목표 학급수 38만개 (교육부 추정)

**학급수 X 당사 충전함 평균단가로 추정

초/중/고 학급수

약 38만 개*

약 3,000~5,000억 원**
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신규사업 성과 서프라이즈

신규사업의 성공적 시장 진출로 퀀텀 점프를 위한 강력한 엔진 장착
05

  영업이익       매출액

FY19 FY20.1H

196

6,779
-192

1,846 FY20.1H
영업이익률  

27.2%

  영업이익       매출액

122

1,888

FY19 FY20.1H

804

7,496

FY20.1H
영업이익률  

25.2%

  영업이익       매출액

FY20.1H
영업이익률  

16.1%

FY19 FY20.1H

4,378

2,911

706

-1,498

소형가전(OHELLA) 실적 현황

(단위: 백만 원)

음향기기(BEATONIC) 실적 현황

(단위: 백만 원)

스마트스쿨(PADBANK) 실적 현황

(단위: 백만 원)
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균형과 성장의 조화

게이밍 기어 사업의 꾸준한 성과와 신규사업 비중 확대로 균형잡힌 성장 기반 구축
06

(단위: 백만 원)

FY20.1H

73,994

FY21(E) FY22(E)FY19

84,738

FY18

66,338

FY17

42,277

매출액 및 사업부별 매출 비중 예상

42,021

FY2020(E)

5.2%

10.6%

22.6%

61.7%

FY2021(E)

14.3%

11.0%

27.0%

47.8%

FY2022(E)

20.1%

11.9%

28.3%

39.6%

■ 게이밍기어    ■ 뉴라이프가전    ■ 스마트스쿨    ■ 해외



전략과 비전07

수요를 창출하는 디지털 브랜딩 기업

PROFITABILITY SUSTAINABILITY

스마트 스쿨 교육사업

지속 성장을 위한 가치 실현
게이밍 기어

글로벌 스타플레이어
뉴라이프 가전

스마트 일렉트로닉스 브랜드
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Appendix

01. 공모에 관한 사항

02. 회사 개요

03. 재무에 관한 사항

04. 지식재산권 현황

05. 주요 제품 사진
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공모 후 주주구성

보호 예수 사항

공모 개요

공모 주식 종류 기명식보통주

액면가 500원

공모주식수 2,507,000(신주: 80%, 구주: 20%)

공모희망가격 21,400원 ~ 24,300원

공모예정금액 536억 원 ~ 609억 원

상장예정주식수 9,694,308주

예상시가총액 2,075억 원 ~ 2,356억 원

수요예측일 2020년 11월 17일(화) ~ 18일(수)

청약예정일 2020년 11월 23일(월) ~ 24일(화)

납입예정일 2020년 11월 26일(목)

매매개시일 2020년 12월 2일(수)

대표주관회사 미래에셋대우(주)

주주명 주식수(주) 비율 기간

최대주주 등 3,900,010 40.23%
상장 후 2년 6개월 /

2년 / 6개월

특수관계인 및 임직원 1,569,990 16.19% 상장 후 2년

상장주선인 의무인수분 46,728 0.48% 상장 후 3개월

합계 5,516,728 56.91% -

01공모에 관한 사항

  최대주주 및 특수관계인, 임직원   

  기타주주   

  공모주주

  상장주선인 

발행주식수
총 9,694,308주 56.42%

17.23%

25.86%

0.48%
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02회사 개요

수요를 창출하는 디지털 브랜딩 기업

오광근 대표이사   주요 이력 

㈜앱코 대표이사

㈜엔코아인포텍 대표이사

㈜코아 NSI이사

㈜다오코리아 

주요 연혁

회사명 주식회사 앱코(ABKO)

설립일 2001.07.11

대표이사 오광근

자본금 38억 원

주요사업

국내 사업본부       Gaming Gear / Peripherals / 
                               Home Appliances / Sound Devices
해외 사업본부       Gaming Gear / Peripherals / 
                               Home Appliances 
ICT   사업본부       Digital Education Devices

임직원 수 142명 (2020년 9월 기준)

소재지
본사: 서울특별시 강서구 마곡중앙1로 20, 7층
물류센터: 경기도 김포시 양촌읍 황금4로 94

관계사 중국: Guangzhou ABKO Co., Ltd (지분율: 100%)

홈페이지 www.abko.co.kr

2020.12

09

02

2019.11

10

01

2018.10

08

03

02

2017.01

2016.12

11

2015.10

2012.03

2001.07

코스닥 시장 상장 예정

정부 디지털 교과 시범사업 5차 수주

정부 디지털 교과 시범사업 4차 수주

본사 이전 (서울 강서구 마곡중앙1로 20, 7층)

생산물류단지 통합 이전 (김포시 학운산업단지 )

정부 디지털 교과 시범사업 3차 수주

Off-line “ABKO ZONE”  (전국 대형 마트 등) 생활가전, 사운드 사업부 출범

한국발명진흥원 “우수발명품 우선구매추천” Padbank 선정

산업통상자원부 장관 표창 / 정부 디지털 교과 시범사업 2차 수주

정부 디지털 교과 시범사업 1차 수주 / 중국법인 설립

Padbank 전남지역 434개 학교 발주 및 공급

서울지방중소기업청장 “수출유망 중소기업 지정”

(특허)스마트 디바이스 스토리지 장치 관리 시스템 및 방법

기업부설연구소 설립 / 벤처기업 인증

상호변경 (주식회사 앱코 / ABKO)

앱솔루트코리아 ㈜ 설립

Geared up for the Quantum Leap
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재무에 관한 사항03

구분 FY17 FY18 FY19 FY20.1H

유동자산 21,300 29,038 36,689 56,697 

비유동자산 3,052 12,547 20,491 20,675 

자산 총계 24,352 41,585 57,180 77,372 

유동부채 16,006 26,337 29,489 37,126 

비유동부채 5,157 9,641 17,478 16,682 

부채 총계 21,163 35,978 46,967 53,808 

자본금 1,000 1,000 3,220 3,820 

주식발행초과금 - - 880 1,281 

기타자본 - (3,818) (1,842) 512 

이익잉여금 2,188 4,611 7,955 17,951 

자본 총계 3,188 5,607 10,213 23,564 

부채및자본총계 24,352 41,585 57,180 77,372 

구분 FY17 FY18 FY19 FY20.1H

매출액  47,277  66,338  84,271  73,994 

매출원가  37,864  52,212  65,286  52,817 

매출총이익  9,413  14,126  18,985  21,177 

판관비  6,018  10,380  13,499  8,358 

영업이익  3,395  3,746  5,487  12,819 

영업외수익  465  312  758  532 

영업외비용  540  960  2,057  1,196 

법인세비용차감전순
이익

 3,321  3,098  4,188  12,155 

법인세비용  542  543  714  2,129 

당기순이익  2,779  2,555  3,474  10,026 

요약 손익계산서요약 재무상태표

(단위: 백만 원) (단위: 백만 원)
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지식재산권 현황04

저작권 및 특허증

태블릿피씨 앱동기화 및

충전 제어관리 시스템_통합형
ISO 품질경영시스템인증서

태블릿피씨 앱동기화 

충전 제어관리 프로그램_IOS
ISO 환경경영시스템인증서

스마트 디바이스의 스토리지 장치 관리

시스템 및 관리방법

정전용량 무접점 키보드의

교환식 키모듈

패드뱅크 동기화 시스템

프로그램 및 방법
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주식회사 앱코

서울특별시 강서구 마곡중앙1로 20, 7층 (마곡동)    TEL 02) 716-6114


